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PROJE ADI : A.Z.0.P. / Akil ve Zeka Oyunlari Projesi
PROJENIN GEREKCESI :

Ogrencilerin bos zamanlarmi faydah faaliyetlerle verimli bir sekilde gecirmeye ihtiyag duymalari.
Akil ve zekd oyunlarinin zekd ve kisilik iizerindeki olumlu bir¢ok etkisi.

Ekran oyunlarinin zararl sonuglari yerine etkilesim i¢inde bulunulan ve yararli sonuglari olan bu
tiir oyunlara 6grencileri yonlendirme gerekliligi.

Siddet, ¢evreye zarar verme vb. birgok olumsuz davranigi 6nlenme ihtiyaci duyulmasi.

Sosyal etkinliklere katilimin saglanmasi.

PROJE AMACLARI :

Akil ve zeka oyunlarini 6grencilere tanitarak bos zamanlarini verimli ge¢irmelerini saglamak.
Planl hareket etme becerilerini gelistirmek.

Gorsel alg1 ve dikkat becerilerini guglendirmek.

Derinlemesine diisiinme ve akil yiiriitme becerilerini gelistirmek.
Hayal giicii, stratejik ve yaratici diisiinmeyi gelistirmek.

Farkl bakis agis1 gelistirme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek.
Hizli ve dogru karar verme ve 6ngoriilii olma becerilerini gelistirmek.
Kazanma ve kaybetmenin dogasini 6gretmek.

Sosyal etkinliklere katilimi saglamak.

Insan haklarma saygili, hosgériilii, nezaket sahibi bireyler yetistirmek.
Karakter gelisimine katkida bulunmak.

Akademik basarisini artirmak.

PROJENIN HEDEF KIiTLESI :
Sehit Er Hasan Geng ilkokulu 1, 2, 3 ve 4. siif dgrencileri.
PROJE CALISMA TAKVIMI :

01.10.2024 — Projenin duyurulmasi
Ekim 2024 / Haziran 2025 — Projenin baslangi¢ ve bitis tarihi
18.06.2025 — Proje raporunun hazirlanmasi

PROJE ISLEYIiSi VE FAALIYETLER :

Ogrencilere her ay seviyelerine uygun farkli bir akil ve zeka oyunu tanitilacaktir. Tanitilan akil ve
zeka oyununu bos vakitlerinde oynayarak hem 6grenmeleri hem de donem sonu miisabakalarina
hazirlanmalar1 saglanacaktir. Oyun bilgisi dokiiman, video vb. ile gocuklara iletilecektir. Serbest Etkinlik
vh. ders saatlerinde de oyun oynanabilecektir. Oyunlar aylik olarak Akil ve Zeka Oyunlar1 Kuliibii
panosunda duyurulacaktir. Donem sonu miisabaka tarihleri de ayn1 panoda ilan edilecektir. Belirtilen
tarihe kadar her sinif ilgili oyunda simif birincisini belirleyecektir. Smif birincileri ise belirlenen tarihte
okul turnuvasina katilarak yarisacaklardir. Turnuvada dereceye giren 6grenciler uygun gorilen bir hediye
ile 6dillendirilecektir.




